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O que ¢ CAD?
AutoCAD
Menu Desenhar
Menu Modificar

Exercicios

Conteudo



CAD — Computer Aided Design

» Softwares CAD sao utilizados para criagao de desenhos técnicos ¢
projetos no computador

« Exemplos de utilizacao:
* Pecas mecanicas
* Projetos de edificagdes

 Softwares:

« AutoCAD e Solidworks

e Inventor  Sketchup




AutoCAD

« Software criado pela AutoDesk
e Cria projetos em 2D ¢ 3D

* Muito utilizado para projetos de edificagoes (casas, prédios,
pontes)

 Interface simples

e Versao educacional gratuita




AUTODESK
AutoCAD




Interface do AutoCAD — Tela Inicia

Autodesk

Desenhar = Medificar = Anotagdo ~ Camadas ~

= Inidar 4

AutoCAD 2024

Recente ) Anidncios

Abrir... (- ‘= @& Classificar por Aberto por dltimo

Novo
Janeiro de 2024: Vocé ja

experimentou:

Relembrando 2023
Recente

Projetos Autodesk
Conectar

Aprendizagem Floor Plan Data Extraction Assembly Sample
Sample and Multileader... Bem-vindo(a), Rone.
Minhas informacoes sexta-feira, 16 de fevere._ exta-feira, 16 de fevere.. sexta-feira, 16 de fevere..

[ (]

rone@ufsj.edu.br

Ajude-nos a melhorar nossos produtos

Enviar feedback




Primeiro Projeto

LR e

B~ . g ; Clique aqui

h Abrir

Conjunto de folhas

Criar um arquivo de dados de

AT C e et O V O e Se [ | O
layouts de desenho, caminhos de

arquivo e dados de projeto,

ificar por Aberto por dltimo

Janeiro de 2024: Vocé ja
experimentou:
Relembrando 2023

A e e e

Pri
Conectar

Opgdes | | sair Autodesk AutocaD 2024
Aprenuizagem roor Fan Data Extraction
and Multileader... Bem-vindo(a), Rone.

Minhas informag 16 de fevere. sex 16 de fevere._ A
rone@ufsj.edu.br

Ajude-nos a melhorar nossos produtos

Enviar feedback




Primeiro Projeto

* Primeiro passo € escolher um template S 0 XM o -

"'j PTWTemplates

* O template define as configuracdes

Bacad -Named Plot Styles.dwt

basicas, como unidade de medida, = e
escala, fonte, etc

e
[ acadiSO -Named Plot Styles.dwt
o s ki EacadlSO -Named Plot Styles3D.dwt
Bacadisu.dwt
- Bacadiso}D.dw’t
i Tutorial-iarch.dwt
B Tutorial-itfg.dwt

. BTutUrial-mArch.dwt
: : BTutorial—meg.dwt
* Escolheremos acadiso.dwt crops

OneDrive - Unive...

+e
- < 5
Dropbox
Mome do arquivo w Abrir =
Arguivos do tipo: | Template de desenho (*.dwt) ~ Cancelar
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Interface

Linha Polilinha Circ Te Propriedades  * - Propried... Grupos  Utilitarios Area de..

Barra de
S : Ferramentas

Iniciar Desenhol x -

Prompt de

Digite um comando J‘

- e imm-t XA -+ comandos




Interface

Propried... Grupos  Utilitarios Area de..

Modificar ~ géo Camadas ~

Iniciar Desenhol x

ncular ao Celular




Comandos Basicos




Comando de Linha




Comando de Linha

* Duas formas para sele¢do de comando:
e Barra de ferramentas =2 clicar em =

» Prompt = digitar L (linha) e Enter

Atenc¢dao com o Prompt pois
ele informa qual o proximo
passo para execucao do
comando.

Universidade Federal
de Sao Joao del-Rei

CHM
T um miTey

A-EwEELIdS

Padrdo Inserir  Anotagado Parar

. O

Linb- Polilinha Circulo Arco

-
Desenhar =

— Iniciar Desenho1®

[~1[5uperion[Estrutura de arame 20]



Comando de Linha

« Digite L e Enter

* O Prompt pede o primeiro ponto, basta clicar na tela
« A sequéncia de cliques define um poligono

» Para fechar o poligono, clique F

» Para sair do comando linha, clique ESC

* Dica I: Ao manter a tecla F8 pressionada, as linhas sao sempre verticais
ou horizontais

 Dica2: O comando Ortho tem o mesmo efeito da tecla F8

T e el RERMCE) RAANRY | A PO SRR - R i Sl L



Comando de Linha com Medidas

Digite L e Enter

Digite o ponto inicial com as coordenadas separadas por virgula (exemplo
1000,1000)

Mova o mouse ¢ digite o tamanho da linha = a linha sera criada na
direcao especificada pelo mouse com o tamanho digitado

Aten¢ao: ao mover o mouse, se pressionar TAB ¢ possivel definir o
angulo da linha que sera criada

Atencao: casas decimais sao o
R separadas por ponto : —




Comandos Com o Mouse




Comandos Com o Mouse

* Mover a posi¢ao de visualizagao
« Apertar a rodinha do mouse € mover
e Zoom
» Girar a rodinha do mouse: para frente aumenta o zoom, para tras
diminui
» Posig¢do central de visualizagao (Zoom Pan)

* Dois clique na rodinha do mouse = o desenho todo ¢ exibido
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Comandos Com o Mouse

» A selecao dos elementos em uma area depende do arrasto do mouse:

Arrastar da esquerda para a direita seleciona todos que estiverem

dentro da area de selecao

« Arrastar da direita para a esquerda seleciona todos que fore
tocados pela area de selecao

Universidade Federal

de Sao Joao del-Rei Esquerda para a direita Direita para a esquerda




Comando Para Apagar




Comando Para Apagar

Paramétrico  Vista

e Duas formas Comando AP e DEL < D o
@ Wool 8- €
e (Comando AP Ml v

« Digite AP e Enter, ou clique na ferramenta para apagar

« Seclecione os objetos a serem apagados e clique Enter

» Selecione todos os objetos a serem apagados
« Tecle DEL

Importante: a selecdo dos objetos pode ser por area ou clicando um por um
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Mover e Esticar
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Mover e Esticar

* Mover um objeto

» Clique sobre o objeto a ser movido ou selecione um conjunto
de objeto

« Clique novamente sobre o objeto € arraste

* Solte o botdao esquerdo do mouse quando o objeto estiver na
posic¢ao final




Mover e Esticar

« Esticar
» Clique sobre o objeto a ser
* Clique novamente sobre os quadrados que destacam o objeto

» Clique novamente na posi¢ao final




Exercicio

« Desenhe uma casinha como na figura ao lado
« Atenc¢ao nas medidas

« Neste momento, o telhado ndo precisa ficar
com o angulo correto. Posteriormente 1sso sera
ensinado.

100
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Menu Desenhar

Padrdo Inserir  Anotacdo Paramétri

Linha Polilinha Circulo

L

Desenhar =




Comando de Polilinha




Comando de Polilinha

« Semelhante a linha, porém ao ser selecionado, todos os pontos da
polilinha sdo destacados

Linha Polilinha

Todas as linhas da polilinha sao
selecionadas




Comando de Polilinha

A-meERLIS

Padrdo _Inserir gdo
« Digite POL ou clique em = o
Link v Polilinha irculo Arco
e Crie as linhas clicando na tela ou digitando tamanho S

e éngUIO = Iniciar Desenhol™ x

[~][Superior][Estrutura de arame 20]

« Ao final, clique Enter para desenhar ou ESC para
desistir do desenho
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Comandos Circulo




Comando de Circulo

« Digite CI e Enter ou clique no circulo na barra de ferramentas

Circulo Arco
5

-

A-mw R

Padrdo Inserir A otaq

Linha Palilinha Iircule

« Existem varias formas para definir um circulo

¥ 3 pontos

» Utilizaremos a mais simples: centro € raio

'l Tan, Tan, Raio

« Clique no centro e digite o raio

Universidade Federal
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_||"" Tan, Tan, Tan

M




Comandos de Retangulo




Comandos de Retangulo

« Digite RET ou clique em

A-EwEELIdS

L ae Sy Ciorary

* Clique na tela para definir os cantos do retangulo

& 5
Linha Polilinha Circulo Arco

 Duas formas alternativas: : ;

Desenhar =

» Digitar as coordenadas dos cantos,
separando por virgula cada coordenada e
clicando Enter apos informar cada
coordenada

— Iniciar Desenho1*

[~1[5uperion[Estrutura de arame 20]

* Digitar a largura, teclar TAB, digitar a altura e teclar Enter

Universidade Federal
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Comandos de Elipse




Comandos de Elipse

A-EwEELIdS

« Digite EL ou clique em =

Padréao  Inserir  Anotagdo  Paran
 Clique na tela para definir o centro s (A
 Clique novamente para definir o raio da largura e mn e

Desenhar =

* Clique novamente para definir o raio da altura

— Iniciar Desenho1*

[~1[5uperion[Estrutura de arame 20]

« Obs: o centro ¢ as larguras podem ser definidos
digitando os valores e clicando Enter, mas na
sequéncia: centro, raio largura, raio altura.

Universidade Federal
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Comandos de Arco




Comandos de Arco/ [ReS

Inicio, Centro, Firm

I.-"' ~+ Inicio, Centro, Angulo
i L L ]

e Criaum arco (parte de uma circunferéncia)

Inicio, Centro, Comprimento
.

» Digite ARCO ou clique em

=
/" ~ Inicio, Fim, Angulo

 Existem varias formas de se criar o arco b
i Inicia, Firn, Direcdo

* Importante

e Ao pressionar CONTROL, o arco muda de
dil‘egﬁo : Centra, Inicio, Fim

-
Ir Inicio, Fim, Raio

_~ Centro, Inicio, Angulo

« Para maior precisdo, digite os valores

I Centro, Inicio, Comprimento
L

/" | Contint
[ _ontinuar
:
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Comandos de Arco

e Inicio, Centro, Fim * Inicio, Centro, Angulo

Angulos iguais




Comandos de Arco

* Inicio, Centro, Comprimento * Inicio, Fim, Angulo

Angulos iguais




Menu Modificar

Modificar =




Mover Objetos

Universidade Federal
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Mover Objetos

Paramétricz \ista Gerenciar

% MA@

« Digite MO e Enter ou clique na ferramenta Bea Gl
* Clique sobre os objetos que serao movidos € Enter #- 05 B e

Modificar =

e Clique com o mouse para escolher o ponto de referéncia
* Mova o mouse € 0s objetos moverao junto

* Clique para finalizar quando os objetos estiverem no lugar desejado

Universidade Federal
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Comando Para Rotacionar




Comando Para Rotacionar (Rotation)

« Digite RO e Enter ou clique na ferramenta

» Clique sobre os objetos que serao rotacionados e Enter

Modificar =

e Clique com o mouse para escolher o ponto de referéncia
 Mova o mouse e 0s objetos fardo um giro com o ponto base como centro

* Clique para finalizar quando os objetos estiverem no lugar desejado




Comando Para Aparar




Comando Para Aparar (Trim)

e Apara ou corta linhas que estao sobrando

e Apagar a linha dentro do circulo

e Selecione =

» Clique sobre a parte que sera apagada

Mm o~

B\ &l BB -

Modificar =




Comando Estender (Extend)




Comando Estender (Extend)

» Estende uma linha até que ela encontre um obstaculo
* Exemplo de utilizagdo:
e Crie duas linhas como abaixo

« Digite EST ou clique na barra de ferramentas

e Clique na linha a ser estendida




Deslocamento (Offset)




Deslocamento (Offset)

« Cria um 2° objeto deslocado em relagcao a um objeto de referéncia, exemplo:
* Crie um objeto (pode ser uma linha vertical)
* Clique em Deslocamento ou digite DES e Enter
* Digite o deslocamento (exemplo 100 ¢ Enter)
« Selecione o objeto.
 Mova o mouse para o lado onde quer o segundo objeto

* Obs: esquerda ou direita




Deslocamento ou Offset

* O deslocamento pode ser criado com poligonos

« O elemento criado pode ser interno ou externo, depende para onde o
mouse for movido

e Siga 0s mesmos passos anteriores

Objeto Deslocamento interno Deslocamento externo

Universidade Federal
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Copiar ¢ Colar

Universidade Federal
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Copiar ¢ Colar

Paramétrico Vista Gerenciar

* Digite RO e Enter ou clique na ferramenta O % 4

o0 M. | 2 |.‘|j_’[-1
* Clique sobre os objetos que serdo copiados e Enter - @ Bl B- €

(s= =

Modificar =

* Digite o deslocamento ou o ponto de referéncia

* No caso do ponto de referéncia, se ndo quiser especificar basta
clicar Enter novamente.

 Mova o mouse e para posicionar 0s objetos
« Clique para finalizar quando os objetos estiverem no lugar desejado

« (Cada clique gera uma copia dos objetos, clique ESC para finalizar

Universidade Federal
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Comando Concord




Comando Concord

* Cria os cantos a partir de duas linhas

e Crie duas linhas como mostrado pela figura

« Digite CON e Enter ou clique na ferramenta Ffd% b .,
B G £
* Clique sobre as linhas e Enter para criar o canto G - )
. , L [ o) e~ €

» Para cantos arredondados, apos selecionar a primeira linha: Modicar

* Digite R e Enter
« Digite um raio ¢ Enter

e Delecione a segunda linha

Universidade Federal
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Comando Para Explodir
(Desagrupar)




Comando Para Explodir (Desagrupar)

Paramétrico  Wista

» Separa objetos compostos em objetos simples flakat ey

« Digite EXPL e Enter ou clique na ferramenta

Modificar =

« Clique sobre cada objeto que sera explodido e Enter
* Exemplo:

e Crie um retangulo

* Clique na ferramenta para explodir

» Selecione o retangulo e tecle Enter

* As 4 linhas do retangulo podem ser acessadas separadamente




Comando Esticar (Stretch)




Comando Esticar (Stretch)

Estica os objetos cruzados por uma janela ou poligono de selecao

Exemplo:

Crie a figura ao lado

Digite EST e Enter ou clique na ferramenta
Selecione os objetos (como a figura) e tecle Enter
Clique para definir o ponto base e arraste 0 mouse

Clique na posicao final



Comando Escala (Scale)




Comando Escala (Scale)

Paramétrico Vista Gerenciar

e Aumenta ou diminui objetos
« Exemplo:

* Crie a figura ao lado

« Digite ESC e Enter ou clique na ferramenta
» Selecione os objetos (como a figura) e tecle Enter

e Clique para definir o ponto base e arraste 0 mouse

« Digite a escala ou mova o mouse

* Clique Enter




Comando Escala

Importante

Escalas maiores que 1 crescem o objeto

Escalas menores que 1 reduzem o objeto




Desenhando com Precisao
Modo Osnap

n Configuragées do desenho X

Snap e Grade Rastreamento polar  Snap ao objeto  Snap ao objeto 3D Entrada din| + |

Snap 2o obj ivado (F3) O&: nto de snap ao obieto ativado (F11)
Modos de snap ao objeto
O [ Edremidade =+ [ Egensdo Selecionar todos
A Meio  [insercio Limpar todos
o [ centro =R [ Pemendicular
O [Centro geométiico © [Tangente
W [Na X [ Maig préximo
O [ Quadrante [ [intersecgdo aparente
» [Intersecgdo 4[] Paralela

Para rastrear a partir de um ponto de snap ao objeto, faga uma pausa
sobre o ponto durante um comando. Um vetor de rastreamento

L} aparecerd ao mover o cursor. Para intemomper o rastreamento, faga
uma pausa sobre o ponto novamente

Universidade Federal Opgdes Cancelar Auda
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B configuragses do desenhe ®
M O d O O Sn a p Snap e Grade Rastreamento polar Snap a0 obisto  Snap ao objeto 3D Entrada din| ¢ | »

Fi5nap ag obieto ativade (F3§ Ok de snap ao objeto ativado (F11)

Mados de snap ao objsto
O [ Extremidade = [ Edensio Selecionar todos
A [AMeio 4 [insercio Limpar todos
& [certro b [JPempendcular
& [JCentro geométrica T [Iangents

° O d O 'b ’f d b < w g X [Maig prévimo

modo Osnap exibe pontos especificos dos objetos, 2 W il

. . ~ ¥ [intersecgio 4 []Paralelo
como centro, extreminadas, interseccoes, etc

0 Para rastrear a partir de um ponto de snap ao objeto, faga uma pausa
" sobre o ponto durante um comando. Um vetor de rastreamento
L] aparecerd ao mover o cursor. Para intemomper o rastreamento, faga
ma pausa sobre o porto novamente.

» Atecla F3 ativa e desativa o Osnap

Opgies.. Cancelar Huda
« Antes de utilizar, certifique-se que esta at#vado

u_____u Extremidade

e O menu Osnap pode ser acessado pelo comando :
OSNAP ou clicando na guia Modelar i

dzh Quadrante

geométrico

— Ex

&4 Insergao
_l Perpendicular

tersecdo aparente

Universidade Federal
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Configuragbes de ajuste de objetos...
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B configuragses do desenhe ®
M O d O O Sn a p Snap e Grade Rastreamento polar Snap a0 obisto  Snap ao objeto 3D Entrada din| ¢ | »

[ABnap a0 obieto ativado [F 3 [m]: de snap o objeto ativado (F11)
Modos de snap a0 obieto

O [ Exremidade - [lEsensio Selscionartados
A Fsio & [insercio Limpar todos
& [Ccentrn b [JPempendcular
& [JCentro geométrica T [Iangents
. . m e £ [Mais prévime
» Para exemplificar, mantenha somente o Meio marcado N e
% [irtersecgio % [Paralelo

» Desenhe uma linha

Par: strearprtd prvtd nap ao objeto, faga uma paus
. breopm d rvt nd U et d streamervtu

* Clique novamente para adicionar uma segunda linha —

Quando for definir o primeiro ponto da segunda
linha, passe o mouse sobre a primeira linha

[2] Centro geométrico

o Ponto

« Aparecera a indica¢do do meio da primeira o=

= Intersecgdo

. —- Extensdo
llnha &4 Insergao
_l Perpendicular
-Eij Tangente
#h Mais préximo

_ Interseccdo aparente

Universidade Federal
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Modo Osnap

* Aspossibilidade do Osnap sdao definidas no menu

« Trabalharemos com as principais (somente essas devem ser marcadas)
« Extremidade
* Meio

¢ C entro o Ponto

d:h Quadrante

n.--"n Extremidade

a v X Intersecgio
e Intersec¢ao __
—-- Extensdo
& Insergio
_L Perpendicular
P:,' Tangente
A5 Mais préximo

ersecgdo aparente

Universidade Federal s ralela
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Configuragdes de ajuste de objetos...




Exercicio
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Exercicio

* Crie as figuras em um Unico arquivo dwg e envie no portal didatico

- 80 = 80 5
P5

|
"] s - Dicas no

[ P3 P7 p .
& 50 - S0 proximo
4 2~ ro slide

! P10

140
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Docas para o Exercicio

« Crie a sequéncia de linhas para formar a figura

* Base da figura

« Linha perpendicular a base /
« Linha 65 cm acima da base /
e Linha 35 cm acima da base
 Inicie pela extremidade da linha da base digitando comprimento, TAB,
angulo e Enter para cada uma das linhas

* Desenhe um lado de cada vez e apague as linhas de referéncia




